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Zı́skávánı́ nápovědy

Manuálové stránky (Unix/Linux)
Nápověda k prohlı́žeči man man
Ovládánı́:
dolů o řádek ↓, Enter
– o stránku mezera, PgDown
nahoru o řádek ↑
– o stránku PgUp
na začátek, konec Home, End
hledánı́ / text
ukončenı́ q, Q

Výběr specifické úrovně man n stranka
man 3 printf

Ovládánı́ závisı́ na hodnotě proměnné prostředı́ $MANPAGER,
implicitně je to program less.
Info stránky

Nápověda k prohlı́žeči man info
info info

Ovládánı́:
jemný pohyb Enter,←,→, ↑, ↓
pohyb po stránkách, kapitolách Mezera, Backspace, Del,

PgUp, PgDown
na začátek, konec Home, End
návrat do nevyššı́ho menu t
do vyššı́ úrovně menu u
předchozı́ položka menu p
následujı́cı́ položka menu n
hledánı́ / text
ukončenı́ q, Q

Užitečné programy
whatis slovo Prohledá databázi manuálových strá-

nek a vypı́še krátkou informaci o za-
dané stránce. Vyhledává stránky stej-
ného jména jako zadané slovo.

apropos slovo Jako whatis, ale vyhledá všechny
stránky, které ve svém jméně obsahujı́
zadané slovo.

Standardnı́ knihovny

<ctype.h> <errno.h> <float.h> <limits.h>
<math.h> <stdbool.h> <stdio.h> <stdlib.h>
<string.h> <time.h>

Testovánı́ znaků <ctype.h>
znak nebo čı́slice? isalnum(c)
znak? isalpha(c)
řı́dı́cı́ znak? iscntrl(c)
čı́slice? isdigit(c)
malé pı́smeno? islower(c)
tisknutelný znak? (včetně mezery) isprint(c)
bı́lý znak? isspace(c)
velké pı́smeno? isupper(c)
hexa znak? (0..F) isxdigit(c)
na malé pı́smeno tolower(c)
na velké pı́smeno toupper(c)

Operace se stringy <string.h>

s, cs, ct jsou stringy
délka stringu strlen(s)
kopı́ruje cs do s strcpy(s, cs)
– max. prvnı́ch n znaků strncpy(s, cs, n)

připojı́ cs za s strcat(s, cs)
– prvnı́ch n znaků strncat(s, cs, n)

porovná cs a ct strcmp(cs, ct)
– max. prvnı́ch n znaků strncmp(cs, ct, n)

najde prvnı́ výskyt znaku c v cs strchr(cs, c)
– poslednı́ výskyt znaku c v cs strrchr(cs, c)

b, cb, ct jsou bloky paměti
kopie n bytů z cb do b memcpy(b, cb, n)
– b a cb se mohou překrývat memmove(b, cb, n)
porovná n bytů z cb s ct memcmp(cb, ct, n)
najde prvnı́ znak c v prvnı́ch n
bytech cb

memchr(cb, c, n)

vyplnı́ prvnı́ch n bytů b hodno-
tou c

memset(b, c, n)

Vstup/Výstup <stdio.h>

Standardnı́ vstup/výstup
standardnı́ vstup stdin
standardnı́ výstup stdout
standardnı́ chybový výstup stderr
konec souboru (konstanta) EOF
načti znak (int) ze stdin getchar()
vytiskni znak na stdout putchar(chr)
vytiskni formátovaná data
do stdout

printf(”format”,
arg1, ...)

– do stringu, pole znaků s sprintf(s, ”format”,
arg1, ...)

čti formátovaná data ze stdin scanf(”format”,
&prom1, ...)

– ze stringu s sscanf(s, ”format”,
&prom1, ...)

Souborový vstup/výstup
ukazatel na proměn-
nou značı́cı́ soubor

FILE *f;

otevřenı́ souboru f = fopen(”jméno”, ”mód”);
módy: r (read), w (write), a (append)

zavři soubor fclose(f)
při chybě vracı́ != 0 ferror(f)
načti znak fgetc(f)
zapiš znak c fputc(c, f)
formátovaný zápis fprintf(f, ”format”, arg1,

...)
čtenı́ ze souboru fscanf(f, ”format”, &arg1,

...)

čti řádek do s (< max znaků) fgets(s, max, f)
zapiš string s fputs(s, f)

Formátovaný výstup (printf)
formát argument co se vypı́še
%d %i int znaménkové desı́tkové čı́slo
%o unsigned int osmičkové čı́slo
%u unsigned int desı́tkové čı́slo
%x %X unsigned int hexa čı́slo
%ld long dlouhé desı́tkové čı́slo
%lo %lu
%lx

unsigned long dlouhé čı́slo
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%15d int zarovná desı́tkové čı́slo na
15 mı́st mezerami, pokud má
čı́slo vı́ce čı́slic, zarovnánı́ se
ignoruje

%e %E double exponenciálnı́ formát reál-
ného čı́sla

%f %F double decimálnı́ formát reálného
čı́sla

%g %G double jako %e nebo %f podle toho,
co lépe vyplnı́ prostor

%10.5f double zarovnánı́ na 10 mı́st, čı́slo se
zaokrouhlı́ na 5 desetinných
mı́st

%15.2g double 15 mı́st celkem, 2 desetinná
mı́sta, formátem %f nebo %e
podle toho, co se sem lépe
vejde

%.4f double 4 desetinná mı́sta, nezarov-
náno

%s char * textový řetězec
%c char znak
%% – vypı́še znak %
\n \t – nový řádek, tabulátor

Přı́klad:

double a = 657.73578, b = 55.4152565;
printf(”%8.2f + %8.2f = %8.2e\n”,a,b,a+b);

Výsledek:

657.74 + 55.42 = 7.13e+02

Formátovaný vstup (scanf)
formát argument co se načte
%d %ld int*, long* desı́tkové čı́slo
%o $lo int*, long* osmičkové čı́slo
%x %lx int*, long* šestnáctkové čı́slo
%h short* short
%f %lf float*,

double*
reálné čı́slo

%c char* jediný znak
%s char*, char[] textový řetězec (slovo)
%*d – přeskočı́ desı́tkové čı́slo

Přı́klad:

int i; float x; char name[50];
scanf(”%2d %f %*d %2s”, &i, &x, name);

vstup: 56789 0123 45a72
výsledek: i = 56; x = 789.0; name = ¨45¨;

Standardnı́ funkce <stdlib.h>
absolutnı́ hodnota int n abs(n)
absolutnı́ hodnota long n labs(n)
pseudonáhodné čı́slo <0, RAND MAX) rand()
nastav náhodné semı́nko srand(n)
konec programu exit(kód);
spustı́ systémový přı́kaz system(”dir”);

Konverze
string s na double atof(s)
string s na int atoi(s)
string s na long atol(s)
string s na double strtod(s, &endp)
string s na long strtol(s, &endp, b)
string s na unsigned long strtoul(s, &endp, b)

Alokace paměti
alokace if ((ptr = malloc(size)) == NULL)

{ošetřenı́ chyby}
uvolněnı́
paměti

free(ptr); //free(NULL) nenı́
chyba!

Funkce malloc vracı́ hodnotu NULL v přı́padě, že při alokaci
došlo k nějaké chybě. Nejčastějšı́ chybou je nedostatek volné
paměti. Slušná aplikace provádı́ testovánı́ chyby při KAŽDÉM
volánı́ funkce malloc!

Matematické funkce <math.h>
Při použitı́ matematických funkcı́ je nutné (v prostředı́ PO-
SIX/UNIX) aplikaci sestavit s matematickou knihovnu. Při pře-
kladu je nutné spouštět překladač s parametrem -lm (malé l jako
„link“, malé m jako „math library“).

Všechny funkce z matematické knihovny pracujı́ s reálnými
datovými typy (double).

trigonom. fce. sin(x), cos(x), tan(x)
inverznı́ trig. fce. asin(x), acos(x), atan(x)
arctan(y/x) atan2(y, x)
expon. a logaritmické
fce.

exp(x), log(x), log10(x)

mocnina pow(x, y)
odmocnina sqrt(x)
zaokrouhlenı́ round(x), ceil(x),

floor(x)
absolutnı́ hodnota fabs(x)

Doporučené nastavenı́ překladače GCC
Pro začátečnı́ky je důležité, aby překladač odchytával co největšı́
množstvı́ chyb, a aby bylo možné přeložený program krokovat
pomocı́ debuggeru.

překlad gcc -std=c99 -Wall -pedantic -W
-g -o projekt projekt.c

debugger ddd projekt
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